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Учет когнитивных стилей учащихся при изучении карт и схем 

 

Изучение карт и схем — фундамент географического образования. 

Однако часто педагоги сталкиваются с ситуацией, когда часть класса легко 

«читает» карту, другая — с трудом запоминает условные обозначения, а 

третья вообще не понимает, зачем это нужно. Одна из причин такого 

разброса — различия в доминирующих каналах восприятия информации, или 

когнитивных стилях. Работая только в одном ключе, мы рискуем оставить 

за бортом целые группы учеников. Давайте разберемся, как сделать 

картографический материал доступным и интересным для всех. 

 

Почему это важно? 

 

Карта — это абстрактная модель реальности. Чтобы ее расшифровать, 

мозгу нужно совершить ряд операций: распознать символы, спроецировать их 

на пространство, выстроить причинно-следственные связи. Естественно, что 

ученики с разным типом восприятия будут делать это по-разному. Учет 

когнитивных стилей — не про разделение детей на строгие типы, а про 

расширение арсенала учителя для многогранной подачи материала. 

 

1. Для визуалов: «Увидеть географию» 

 

Визуалы воспринимают мир через глаза. Им важны четкие образы, цвет, 

расположение объектов в пространстве. 

 

Конкретные приемы: 

 

· Цветовой код: Используйте единую и понятную систему цветов 

(например, синий — вода, зеленый — низменности, коричневый — горы). 

Предлагайте самостоятельно раскрашивать контурные карты по легенде. 
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· Слоеная карта: Создавайте карты с помощью наложения прозрачных 

пленок или в цифровом формате (например, в PowerPoint). Первый слой — 

рельеф, второй — реки, третий — города. Это помогает увидеть взаимосвязи. 

· Инфографика и ментальные карты: Превращайте сложные схемы 

(например, круговорот воды) в яркие инфографические плакаты. Предлагайте 

ученикам создать свою ментальную карту по теме, используя символы, 

стрелки и небольшие рисунки вместо текста. 

· Работа с атласами и спутниковыми снимками: Чаще обращайтесь к 

разным видам карт (физическим, экономическим, климатическим) и 

сравнивайте их со спутниковыми изображениями из Google Earth. Задание: 

«Найди на физической карте горную систему, а теперь посмотри, как она 

выглядит из космоса». 

 

2. Для аудиалов: «Услышать географию» 

 

Аудиалы лучше всего усваивают информацию на слух. Монотонное 

чтение легенды карты для них — пустой звук. Нужно оживить карту голосом 

и историей. 

 

Конкретные приемы: 

 

· Географический сторителлинг: «Оживляйте» карту. «Представьте, что 

мы плывем по этой извилистой реке. Слышите шум порогов? Это она 

пробивается через твердые горные породы. А сейчас мы впадаем в огромное, 

тихое море…» Сопровождайте рассказ движением указки по карте. 

· Обсуждение в парах/группах: Давайте задания на совместное 

«прочтение» карты. «Обсудите в паре, как расположены города в этой долине: 

почему они тянутся цепочкой вдоль реки? Через 3 минуты озвучьте свою 

версию». 
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· Аудио-гиды и подкасты: Предложите ученикам записать короткий 

аудио-гид по маршруту на карте или послушать готовый подкаст о geographical 

регионе. 

· Рифмы, ассонансы и мнемоника: Создавайте вместе с классом 

рифмовки для запоминания: «Онега, Ладога, Байкал — каждый школьник их 

узнал». Используйте мнемонические приемы для последовательности 

объектов. 

 

3. Для кинестетиков (двигателей): «Почувствовать географию» 

 

Кинестетикам нужно движение, тактильные ощущения и возможность 

physically взаимодействовать с материалом. Им сложно сидеть неподвижно, 

разглядывая плоский лист бумаги. 

 

Конкретные приемы: 

 

· Тактильные и объемные карты: Создавайте рельеф из пластилина, 

соленого теста или специальной массы на картонной основе. Пусть ученики 

«прочувствуют» горы и впадины кончиками пальцев. 

· Игра «Живая карта»: Раздайте ученикам роли («ты — река Волга», «ты 

— Уральские горы», «вы — три города-миллионера») и предложите им 

выстроиться в классе, как на карте. Можно использовать веревку для 

обозначения границ или движения воздушных масс. 

· Конструирование схем: Схему «Ветровая и бризовая циркуляция» 

можно изобразить, двигаясь по классу с флажками разного цвета. Собирайте 

разрезные карты-пазлы на время. 

· Маркировка и моделирование: Работа с магнитной доской и набором 

магнитов-символов. Предложите ученикам самостоятельно разместить 

условные знаки на пустой сетке карты. Стройте модели из кубиков, 

демонстрирующие плотность населения или иерархию городов. 
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Как объединить все в одном уроке? Практический пример. 

 

Тема: «Рельеф Южной Америки». 

 

1. Старт (для всех): Показываем яркую физическую карту материка на 

экране (визуалы). 

2. Объяснение (акцент на аудиалов): Рассказываем историю 

формирования Анд, используя динамичную речь и звукоподражания 

(«сталкивались плиты с грохотом, поднимались горы»). 

3. Практическая работа (акцент на кинестетиков): В группах ученики 

создают тактильный макет рельефа Южной Америки из пластилина на основе 

контурной карты. Визуалы подбирают цвета по легенде, аудиалы 

комментируют процесс. 

4. Закрепление (для всех): «Живая карта»: часть класса выстраивает 

«цепь Анд», другая — изображает равнины. Учитель или ученик-аудиал дает 

команды: «Анды, станьте выше! Бассейн Амазонки, опуститесь на одно 

«ступеньку»». 

5. Рефлексия: Предлагаем на выбор: нарисовать схематичный разрез 

материка (визуал), рассказать соседу об основных формах рельефа (аудиал) 

или собрать пазл-карту материка (кинестетик). 

 

Заключение: 

Использование мультисенсорного подхода не означает создания трех 

отдельных уроков. Речь идет о гибкости и вариативности. Давая задания в 

разных форматах, предлагая альтернативные способы ответа (показать, 

рассказать, собрать), мы не только учитываем индивидуальные особенности, 

но и развиваем слабые каналы восприятия, делая мышление учеников более 

гибким. Карта перестает быть немым чертежом, а становится объемным, 

звучащим и осязаемым миром, в который может войти каждый ребенок. 


